Chapitre 2 : La propagation de la lumieére

1) Quel est le trajet suivi par la lumiére ?

Expérience :

M On perce d'un trou trois écrans en cartan que 'on dispose devant une source de
lumiére ponctuelle. Un fil non tendu passe par les trous des trois écrans.

ﬁ Wathaniel positionne les écrans de ﬁ Mathaniel lend (e fil sans déplacer
maniére @ voir la source de lumiégre les ecrans.
par le trov du dernier ecran.

Observation :

Lorsque I'on tend les fils, on s’apercoit que lesa@s sont positionnés de telle facon que les
trous sont tous alignés (ils sont tous I'un en @edautre).

Interprétation :

Pour que I'éleve puisse voir la source de lumidrest nécessaire que les trous soient tous
alignés, car la lumiére se propage en ligne droite.

Conclusion :

La lumiére se propagen ligne droite de la source vers l'objet éclairé, dans un milieu
homogéne*ettransparent.
La ligne droite représente un rayon de lumiere.

*Remargque :
Un milieu homogéne est un milieu qui ne présentergseul constituant.



11) Rayons et faisceaux de lumiére :

1) Qu’est-ce qu'un faisceau de lumiere ?
Expérience :

ﬁ On place uh vase Lransparent devant une source de ﬁ On introduit de la fumée dans le vase en | faisant bri-

lumigre ponctuelle. ler des morceaux de papier.

Observations :

Lorsque le vase est vide on observe pas de luraiBraérieur du vase.
Lorsqu’il y a de la fumée dans le vase (milieuukitint), on observe une zone lumineuse.

Interprétation :

La zone lumineuse observée dans le vase conteadatfadmée est ufaisceau de lumierell
est constitué d’'un ensemble @dgons de lumiéreémis par la source.

Conclusion :
Un faisceau de lumiereest unensemble de rayonsle lumiere émis par la source.

Lorsque ce faisceau est tres fin, on appelle aglpinceau de lumiére.

2) Comment modéliser la lumiere ?

On peut realiser de tres fins pinceaux de lumigrais on ne peut pas isoler un rayon de
lumiere.

Cependant pouschématiser le déplacement de la lumiéreon représentein rayon de
lumiere par un trait droit sur lequel nous inscrivons une fleche afin d’indiquer le sens de
propagation de la lumiere.

Le faisceau de lumiére se schématise lui en repE@se uniquement les rayons qui le
délimitent puis en coloriant I'intérieur.
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